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Nauka gry w szachy sprzyja wszechstronnemu rozwojowi dziecka - ksztatci pamiec,
umiejetnos¢ abstrakcyjnego i logicznego my$lenia, rozwija wyobraznie przestrzenng. Dlatego
tez wptywa na rozwdj intelektu, zwieksza aktywno$¢ umystowa, rozbudza twércze zdolnosci.

Natomiast zajecia informatyczne skierowane sg do szerokiej grupy wiekowej — poczawszy od
pierwszoklasistéw do uczniow gimnazjum. Odbywajg sie w pracowni posiadajacej 15 stanowisk
uczniowskich, gdzie z komputera korzysta indywidualnie jeden uczestnik zajec.
Wykorzystywane sg programy dydaktyczno-multimedialne z dostepem do internetu. Wybrane
programy dajg powigzanie zabawy z naukg. Gwarantuje to zaréwno przyjazny interfejs i sposéb
prezentowania tredci. Poprzez atrakcyjng zabawe uczestnicy zaje¢ moga poznawac réznorodne
dziedziny wiedzy, ¢wiczy¢ obstuge komputera oraz rozwija¢ wtasne zainteresowania.
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